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nustato Zaidimo organizatorius.



INTERAKTYVI MULTIMEDUWINIO LOTERIJOS ZAIDIMO SISTEMA IR BUDAS SU
REKLAMOS FUNKCIJA

TECHNIKOS SRITIS

ISradimas priskiriamas Zaidimy sistemoms ir bidams, ypa¢ loterijos Zaidimams su
reklamos funkcija, kuriuose galima dalyvauti, naudojant multimedijos jrenginius, pavyzdZiui,
mobiliuosius telefonus, asmeninius kompiuterius, interaktyvig skaitmening télevizijq,
intemeta ir kitus vietinius ir pasaulinius rySio tinklus. Dalyvauti Zaidime galima be registracijos

Zaidimo sistemoje ir be mokesgio uz dalyvavima Zaidime.

TECHNIKOS LYGIS

Zinomas interaktyvaus Zaidimo bilidas, pavyzdZiui, patentas RU Nr. 2 284 571, MKI
GO06F19100, 2006, kai Zaidimo organizatoriy serveryje skelbiamos zaidimo taisyklés,
esamos nuostatos ir programiné jranga, kuri uztikrina duomeny mainus tarp serverio ir
naudotojy terminaly, naudodama prieinamus telekomunikacijos kanalus. Visi dalyviai
registruojami, kuriama dalyviy bazé ir laimétojo iSai$kinimo sistema, taip pat mokes&io uz
Zaidima gavimo sistema. Zaidimo trilkumas yra tas, kad visi dalyviai privalo uZsiregistruoti, o tai
pazeidZia dalyviy anonimiSkuma, taip pat tai, kad Zaidimas mokamas, dél to Zenkliai ribojamas
dalyviy skaicius.

Zinoma multimedijiné interaktyvi Zaidimo sistema ir bidas su reklamos funkcija,
pavyzdziui, patentiné paraiSka US Nr. 20060293958, MKI G06Q30/00, 2006 (prototipas),
tinklus (pavyzdZziui, intemeta) Zaidéjy terminaly ekranuose sukuria trimatj piesinj, kuriame
galima pasirinkti vieng i§ Zaidimy. Sio Zaidimo trikumas tas, kad Zaidéjas gali dalyvauti
zaidime tik po to, kai jves savo identifikavimo kodg ir slaptaZodj, ir Zaisdamas gali gauti
priza tik po to, kai nusipirks vieng i$ sitlomy paslaugy ar prekiy. Tai riboja galimybe laiméti
kokig nors sumg neperkant prekés ir veréia kg nors pirkti, net jei nieko nereikia, kai norisi tik
pazaisti ir kg nors laiméti. Tai irgi riboja galimy zaidéjy skaiciy.

ISradimo tikslas yra Zaidimo sistemos supaprastinimas, padarant jg daug patogesne
vartotojams: uZtikrinant Zaidéjy anonimiSkuma jiems pageidaujant, be mokeséio uz
dalyvavimg Zaidime, o piniginj ar kitokio poblidZio priza galima gauti pateikus asmens
tapatybe jrodantj dokumentg arba patvirtinant savo tapatybe elektroniniu bidu.



ISRADIMO ESME

I&keltas tikslas pasiekiamas taip: sukuriama interaktyvi multimedijiné loterjjos Zaidimo
sistema su reklamos funkcija, kurig sudaro vartotojo jrenginys 2 su ekranu 3, skaitmeninis
informacinis kanalas 7, kuris uztikrina ry$j tarp vartotojo jrenginio 2 ir organizatoriaus sistemos
8, taip pat organizatoriaus sistema 8, kurioje yra sistemos procesorius 9, sistemos serveris 10 ir
sisteminiai blokai, tokie kaip asmens tapatumo nustatymo blokas ir kaupiamasis blokas 11,
reklamos davéjy blokas 12, prizinio banko blokas 13, kad buty uztikrintas ‘Ioterijos zaidimo
sistemos darbas, kurios skiamasis bruoZas yra tas, kad ekrane 3 pateikiamas pasirinktas
zaidimo laukas 4, kuriame yra reklaminiai langeliai 5 ir laiméjimo langeliai 6, iSdéstyti
tiek statmenai, tiek gulséiai ir yra vienas $alia kito; jy funkcija yra i$saugoti ir parodyti
reklamos davéjo informacijg arba laiméjimus; organizatoriaus sistema 8 uZpildo Zaidimo
lauka 4 loterijos langeliais 6 ir reklaminiais langeliais 5, laikydamasi proporcijy, kurias
nustato Zaidimo organizatorius. Zaidimo laukas i§déstytas taip, kad bty kuo patogesnis ir
intuityviai suvokiamas vartotojui 1. Papildomai prie$ pasirenkant langelius 5 arba 6,
vartotojas 1 turi galimybe pasirinkti, kokiame Zaidimo lauke 4 jis nori Zaisti. Zaidimo laukus
galima skirstyti pagal reklamos davéjy verslo sriti. PavyzdZiui, pasirinktas Zaidimo laukas 4,
kuriame yra skelbiama tik drabuziy arba kompiuteriy priedy reklama. Reklamos davéjy banko
bloke 12 yra duomenys apie reklamos davéjus ir duomenys apie reklamos davejy
internetinius puslapius, kuriuose Zaidéjai gali uzsakyti ir pirkti pasirinktas prekes.

Interaktyvi multimedijiné loterijos Zaidimo sistema skiriasi dar ir tuo, kad vartotojo
jrenginiu 2 gali bati mobiliojo rysio jrenginys, kiSeninis kompiuteris, kompiuteris, televizorius
arba bet kuri kita sasaja, kuri susieja vartotojg 1 ir organizatoriaus sistema 8.

Interaktyvi multimedijiné loterijos Zaidimo sistema skiriasi ir tuo, kad langeliy 5 irfarba
6, esanciy zaidimo lauke 4, skaiCius yra maZiausiai apie 1000 ir daugiau. Vienas i§ varianty yra
zaidimo laukas 4 i§ 10000 langeliy. Gali biti ir kitas langeliy 5 irfarba 6 skaicius, taCiau
pageidautinam kad jis bty didesnis bent uz 1000. Zaidimo lauku 4, kuriame yra langeliai 5 ir
6, gali biti bet kuris aktyvus laukas, atvaizduotas vartotojo jrenginio 2 ekrane 3. Langeliai 5 ir 6,
esantys zaidimo lauke 4, gali iSsidéstyti bet kuriuo bidu.

Interaktyvios multimedijinés loterijos Zaidimo sistemos veikimo bidas susideda i$
Siy zingsniy: Zaidimas paleidziamas jéjus | zaidimo internetinj puslapj, Zaidima galima
pradeti nesiregistruojant loterijos Zaidimo sistemoje, pasirenkamas Zaidimo laukas 4,
pasirenkami Zaidimo langeliai 5 arba 6, praneSamas Zaidimo rezultatas; pagal sistemos
organizatoriaus 8 nustatytus parametrus praneSama apie reklaminio laukelio 5 iS§duodamg

laiméjima arba loterijos langelio 6 iSduodama laiméjima, informacija parodoma ekrane 3,



Sios informacijos turinys prikiauso nuo pasirinkto langelio 5 arba 6 tipo, jvykdomos ekrane 3
nurodytos instrukcijos, atitinkangios aktyvuota langel 5 arba 6, pakartotinai pasirenkamas
langelis 5 arba 6 arba Zaidimas baigiamas ir gaunamas laiméjimas, jeigu vartotojas 1
laiméjo.

Salia viso to, interaktyvios loterijos Zaidimo sistemos naudojimo biidas skiriasi tuo,
kad jeigu aktyvuotas reklaminis langelis 5, informacija, parodyta ekrane 3, — tai informacija
apie reklamos daveja, su kuria vartotojas 1 susipazjsta ir pasirenkaf testi Zaidima, perzitreti
reklama arba atidaryti reklamos davéjo internetini pusiapi. Langeliai 5 arba 6 aktyvuojami
pelés Zzymekliu. Zinoma, norint aktyvuoti Zaidimo lauke 4 esandius laukelius 5 arba 6, galima
panaudoti bet kurj sasajos elementa, kuris tam skirtas. Tai pasakytina apie jutiklinius ekranus,
kurie valdomi rodykline lazdele, pirstu ar kitomis priemonémis, skirtomis nurodyti.

Dar interaktyvios loterijos Zaidimo sistemos naudojimo biidas skiriasi tuo, kad jei
aktyvuojamas loterijos langelis 6, tai informacija, parodyta ekrane 3, yra informacija apie
prizo gavima; vykdant instrukcijas, nurodytas ekrane 3, galima gauti laiméjima,

Aprasyti loterijos Zaidimo sistema ir jos naudojimo biidas uZtikrina, kad vartotojas 1,
nesumokéjes uz dalyvavima Zaidime, gali gauti laiméjima, tai yra pinigus arba bet kurj kit priza. Be
to, iki laiméjimo vartotojas 1 gali likti anonimas, nes pradedant Zaidima nereikia registruotis.
Registruotis reikia tik laimeéjimo gavejui. Laiméjimas gaunamas grynais, per elektronines
mokejimo sistemas, pavyzdZiui, ,PayPal‘ arba naudojantis finansinemis paslaugomis,
kurias naudoja vartotojas 1 (intemetinis bankas). Laiméjimg galima gauti pinigais arba
kitokios risies prizu.

Loterijos Zaidimo sistema sukurta taip, kad vartotojas 1 gali pradéti Zaisti nesiregistruodamas
sistemoje, tadiau, jeigu vartotojas 1 nori pasinaudoti esanCiomis Zaidimo sistemoje papildomomis
funkcijomis arba papildomomis paslaugomis, jis turi prisiregistruoti.

Papildomai loterijos Zaidimo sistemoje yra jdiegta kompiuteriné programa su
instrukcijomis, kurios gali biti patalpintos organizatoriaus sistemoje 8, kuri sukonfigliruota
taip, kad uztikrinty visavertj loterijos Zaidimo sistemos darba,

TRUMPAS BREZINIU FIGURY APRASYMAS
ISradimas paais$kinamas pridedamais brézZiniais.
1 Fig. parodytas informacijos iSsidéstymas ekrane 3 paleidZiant Zaidima.
Languotoiji sritis rodo Zaidimo lauka 4, kuriame yra langeliai 5 irfarba 6.
2 Fig. parodyta, kaip i$sidésto informacija ekrane 3 po to, kai aktyvuojamas reklaminis

langelis 5. Kartu su reklamos davéjo langeliu rodomos dvi piktogramos; spausdamas



piktograma, ,testi* vartotojas 1 grizta | zaidimo laukq 4. Spausdamas piktograma,_,j svetaing®,
vartotojas 1 patenka | svetaing — URL, kuri susieta su piktograma. Piktograma ,testi” tampa
aktyvi tik pragjus 3 - 5 sekundéms po fo, kai atidaromas reklaminis langas. Laiko intervalg
galima keisti naudojant organizatoriaus sistema 8.

3 Fig. parodyta, kaip isdestyta informacija ekrane 3 po to, kai aktyvuojamas laimejimo langelis
6. Atsiranda langas, kuriame vartotojas 1 jraSo tapatybe patvirtinan¢ia informacija.

4 Fig. parodyta, kaip iSsidésto informacija ekrane 3 po to, kai Vartotojas 1 gavo informacijg apie
laimgjima, Sis langas atsiranda po to, kai

vartotojas 1 jradé informacija, patvirtinancia jo asmenybe, ankstesniame lange.

5 Fig. parodyta loterijos Zaidimo sistemos strukttrine schema.

6 Fig. parodyta loterijos Zaidimo sistemos igyvendinimo seka.

ISSAMUS ISRADIMO APRASYMAS
Loterijos Zaidimo sistema kaip nurodyta Fig. 5, kurioje yra vartotojo jrenginys 2 su
ekranu 3. Vartotojo jrenginys 2 gali blti kompiuteris su ekranu, kuris yra vartotojo 1 ir
organizatoriaus sistemos 8 sasaja. Sistemoje taip pat yra skaitmeninis informacinis kanalas
7, kuris uztikrina vartotojo jrenginio 2 ir sistemos organizatoriaus 8 komunikacijg. Kaip
skaitmeninis informacinis kanalas 7 naudojamas sujungimas, kuris palaiko interneto
protokola. Dar loterijos Zaidimo sistemoje yra organizatoriaus sistema 8, kurioje, savo ruoztu
yra sistemos procesorius 9, sistemos serveris 10 ir sisteminiai blokai 11 (tapatybés nustatymo ir
kaupimo blokai) ir 12 (reklamos davéjy banko blokas) bei 13 (prizy banko blokas).
Organizatoriaus sistema 8 uztikrina loterijos Zaidimo sistemos darba.
Ekrane 3 (Zr. nuo Fig. 1 iki Fig. 4) parodyta visa informacija, kurios reikia, kad vartotojas
1 galéty dalyvauti Zaidime. Vartotojas 1 pradeda Zaidimg nesiregistruodamas, o tai tikrai
palengvina vartotojo 1 dalyvavima loterijos Zaidimo sistemoje. Zaidimas vartotojui 1 yra
prieinamesnis. Fig. 1 parodytas pasirinktas Zaidimo laukas 4 (languota sritis), kuriame yra
reklaminiai langeliai 5 ir laimgjimo langeliai 6, kurie ideéstyti tiek statmenai, tiek gulsgiai ir yra
&alia vieni kity; juy funkcija — saugoti ir rodyti reklaming informacijg ir informaci apie
laimejima. Siame pavyzdyje Zaidimo lauke 4 yra 124 stulpeliai po 81 langelius 5 arba 6
kiekviename stulpelyje.
Bendras langeliy 5 ir 6 kiekis Zaidimo lauke 4 - 10044. Vartotojas 1, judindamas Zymekij po
Zaidimo lauka 4, gali matyti pasirinkta langelj 5 arba 6 (paspalvinta). SpaudZiant langel] 5 arba
6 Zymekliu, jis tampa aktyvus. Pateikiama informacija, kuri priklauso nuo aktyvuoto langelio 5

arba 6 tipo. Organizatoriaus sistema 8 uZpildo Zaidimo lauka 4 reklaminiais langeliais 5 ir



laimejimy langeliais 6 tokiu santykiu, kokj nustato Zaidimo organizatorius. Kitas zingsnis
yra pranesti zaidimo rezultata, kuriuo, remiantis sistemos organizatoriaus 8 nustatytais
parametrais, prane3ama apie reklaminio langelio 5 (Fig. 2) laimejima arba loterijos langelio 6
laimgjima, (Fig. 3) Jeigu vartotojas 1 aktyvavo reklaminj langelj 5, iSSoka papildomas langas,
kuriame rodoma reklama. Reklaminiame lange yra dvi piktogramos - ,testi" bei ,j svetaing®.
Piktograma ,testi tampa aktyvi tik pragjus 3 — 5 sekundéms po to, kai atidaromas
reklamos davéjo langas. Spausdamas piktograma, testi vartotojas 1 griZta j Zaidimo laukq
4. Piktograma ,j svetaing” aktyvi visg laika, po ja yra reklamos davéjo intemetines svetaines
adresas. Aktyvuodamas $ig piktograma, vartotojas 1 patenka | matomos ekrane reklamos
internetine svetaine. Jeigu aktyvuojamas laimejimo langelis 6, atsiranda langas su informacija
(Fig. 3). Lange pateikiama informacija, kurig pildydamas vartotojas 1 suZino, ar jis laimejo
piniginj priza ar ne. Vartotojas 1 turi uZpildyti Siuos laukelius: vardas, pavarde, telefono numeris,
el. pasto adresas, asmens kodas. Papildomai vartotojas 1 turi patvirtinti, kad informacija
teisinga, pasirinkdamas tokj mygtuka. Kitas Zingsnis — piktogramos ,A$ jaunesnis nei 18
mety” aktyvavimas arba piktogramos ,siysti® aktyvavimas. Spausdamas piktogramg
,Siysti“, vartotojas 1 suzino, ar jis laiméjo piniginj prizg ar ne.

Informacijg apie prizo gavima ir prizo dydj vartotojas 1 suzino po to, kai atsidaro
naujas langas (Fig. 4). Aktyvindamas piktograma ,testi*, kuri yra tame paciame lange (Fig.
4), vartotojas 1 gali grizti | Zaidimo lauka 4 ir testi Zaidima. Prizas gaunamas, vartotojui 1 su
tapatybe patvirtinanéiu dokumentu atéjus laiméjimo Zaidimo organizatoriaus nurodytu adresu.
Galimas ir toks variantas, kad ateityje vartotojas 1 galés gauti priza pervedant pinigus | saskaita.
Veéliau gali bati jmanoma, kad vartotojas 1 kaups pinigus savo Zaidimo saskaitoje, jeigu
vartotojas 1 registravosi arba nesiregistravo sistemoje. Aprasyta loterijos Zaidimo sistema ir jos
naudojimo biidas uztikrina, kad vartotojui 1 bity patogu naudotis Zaidimu. Vartotojui 1 nereikia
nieko moketi, kad dalyvauty Zaidime. Sukurta gerai suprantama Zaidimo vartotojui 1 Zaidimo
sgsaja. Loterijos Zaidimo sistemoje laiméjimas iSmokamas grynais arba naudojant elektronines
atsiskaitymo sistemas, pavyzdZiui, ,PayPal".



1.

ISRADIMO APIBREZTIS

Interaktyvi multimedijiné loterijos Zaidimo sistema su reklamos funkcija, kurig
sudaro:

vartotojo jrenginys (2) su ekranu, skaitmeninis informacinis kanalas (7), kuris uztikrina
ry$j tarp vartotojo jrenginio (2) ir organizatoriaus sistemos (8), organizatoriaus sistema
(8), kurig sudaro sistemos procesorius (9), sistemos serveris (10) ir sisteminiai blokai, tokie
kaip asmens tapatumo ir kaupimo (11), reklamos davejy banko (12), prizinio fondo (13)
blokai, besiskirianti tuo, kad ekrane (3) iSdéstytas pasirinktas Zaidimo laukas (4),
kuriame yra reklaminiai langeliai (5) ir laiméjimo langeliai (6), iSdéstyti tiek
statmenai, tiek gulséiai ir esantys vienas $alia kito; jy funkcija yra saugoti ir
pateikti reklamine informacijg bei informacija apie laiméjima; organizatoriaus
sistema (8) uZpildo Zaidimo laukg (4) laiméjimy langeliais (6) ir reklaminiais langeliais

(5), islaikydama santykj, kurj nustato Zaidimo organizatorius.

Interaktyvi multimedijiné loterijos zaidimo sistema pagal 1 punkta, besiskirianti
tuo, kad vartotojo jrenginiu (2) gali biti mobiliojo rySio jrenginys, kiSeninis kompiuteris,
kompiuteris, televizorius arba bet kuri kita sgsaja, kuri sujungia vartotojg (1) ir sistemos

organizatoriy (8).

Interaktyvi multimedijiné loterijos Zaidimo sistema pagal 15 punkta, besiskirianti
tuo, kad langeliy (5, 6), esanéiy zaidimo lauke (4) kiekis yra maziausiai apie 1000 ir

daugiau.

Interaktyvios multimedijinés loterijos Zaidimo sistemos panaudojimo bildas pagal
bet kurj i$ ankstesniy punkty, besiskiriantis tuo, kad jg sudaro Sie Zingsniai:
Zaidimas paleidZziamas jéjus j Zaidimo internetine svetaine, Zaidimg galima pradéti
nesiregistruojant loterijos Zaidimo sistemoje,

pasirenkamas Zaidimo laukas (4),

pasirenkami Zaidimo langeliai (5 arba 6),

praneSamas Zaidimo rezultatas, kuris pagal sistemos organizatoriaus (8)
nustatytus parametrus, parodomas kaip reklaminis laukelis (5) arba laiméjimo
laukelis (6),

informacija parodoma ekrane (3), Sios informacijos turinys priklauso nuo



pasirinkto langelio (6) arba (6) tipo,

ivykdomos ekrane (3) nurodytos instrukcijos, atitinkanéios aktyvuota langelj (5
arba 6),

pakartotinai pasirenkamas langelis (5 arba 6) arba Zaidimas baigiamas,

gaunamas laiméjimas, jeigu vartotojas (1) laiméjo.

. Interaktyvios multimedijinés loterijos Zzaidimo sistemos panaudojimo bidas pagal
4 punkta, besiskiriantis tuo, kad jeigu yra suaktyvintas reklaminis langelis
(5), informacija, rodoma ekrane (3) — tai informacija apie reklamos daveéjg, i$
kurios vartotojas (1) susipaZjsta su informacija apie parodytg reklama ir renkasi:
zaisti zaidimg toliau, perzitréti reklamg arba eiti | reklamos davéjo internetine

svetaine.

. Interaktyvios multimedijinés loterijos Zaidimo sistemos panaudojimo bidas pagal
4 punktg, besiskiriantis tuo, kad jei yra suaktyvinamas laimeéjimo langelis
(6), tai informacija, rodoma ekrane (3), — tai informacija apie laiméjimo gavima;

vykdant instrukcijas, pateiktas ekrane (3), galima gauti laiméjima.

. Interaktyvios multimedijinés loterijos Zaidimo sistemos panaudojimo blidas pagal
4 punkta, besiskiriantis tuo, kad laiméjimas i§duodamas iSmokant pinigus
grynais arba naudojant elektronines mokeéjimo sistemas; laiméjimag galima gauti
pinigais arba kitokios rasies prizu.

. Interaktyvios multimedijinés loterijos Zaidimo sistemos panaudojimo biidas pagal
4 punkty, besiskiriantis tuo, kad norint naudotis papildomomis funkcijomis
arba papildomomis paslaugomis, reikia registruotis.

. Kompiuteriné programa su instrukcijomis, kurias galima jvykdyti organizatoriaus
sistemoje (8), sukonfigdruotoje pagal 1 punkta.
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