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1. Žaislas – gyvūnas skirtas vaikams jodinėti, turintis sėdimąją vietą ir besiremiantis į grindinį ratukais,  b e s i s k i r i a n t i s  tuo, kad su sėdimąja vieta (1) yra lanksčiai sujungtos atkuriančios arba atstojančios zoomorfinius kūno fragmentus dalys (5, 6, 7), kurių tarpusavyje lanksti jungtis įgalina perduoti judesį nuo dalies (5) vienai ar dviems dalims (6, 7) taip, kad jos, tai artėdamos, tai toldamos viena kitos atžvilgiu, kartu su prie jų pritvirtintais ratukais (8), turinčiais mechanizmą, ribojantį jų sukimąsi arba judėjimą į vieną pusę, suteiktų visam žaislui banguojantį pastūmėjimą viena kryptimi.

2. Žaislas pagal 1 punktą,  b e s i s k i r i a n t i s  tuo, kad dalis (5) gali būti sujungta su dalimi (7) trauke (10), o su dalimi (6) krumpliaračio – svirties poros arba krumpliaračių susikabinimo principu.

3. Žaislas pagal 1 punktą,  b e s i s k i r i a n t i s  tuo, kad dalys (6 arba 7) yra nejudančios ir žaislo pasistūmėjimas viena kryptimi įvyksta tik vienos iš jų, judančios dalies, pagalba.

4. Žaislas pagal 1 punktą,  b e s i s k i r i a n t i s  tuo, kad pasistūmėjimui viena kryptimi užtikrinti naudojami kaip besisukantys tik į vieną pusę ratukai, taip ir laisvai besisukantys ratukai, šalia jų ant ašies patalpintus elementus, kurių kontūras yra netinkamas riedėjimui, išskyrus vieną nedidelę atkarpą, turinčią apskrito ekscentriko geometriją tokių matmenų, kad, prasidėjus atgaliniam kojų judėjimui, ašis su ratukais užrieda ant minimų elementų ir pasiekia jų neriedančią kontūro dalį, o ratukai tuo metu nustoja siekti grindinį.

