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Matavimo ruleté, kurig sudaro matavimo juosta ir matavimo pavirsiai, turinti ekranus matavimo
duomenims stebéti, keletas matavimo plok$tumy yra skirtos matuoti iSorinius ir vidinius pavirSius. Ruletés
korpusas turi specialius lizdus, skirtus pieStukui. Ruletés ekranai gali turéti diodg ar kitg Sviesos $altinj, kuris leisty
naudotis matavimo instrumentu esant blogam matomumui. Ruleté turi keletg priedéliy, skirty papildomoms
funkcijoms. Sia matavimo rulete gali matuoti Zmoneés su silpnu regéjimu, esant blogam ap3vietimui. Taip pat neturi
jtakos ranky drebéjimas. Rulete galima labai greitai ir tiksliai nustatyti norimg matmenj, Zymint pakartoti jj be
vargo daugybe karty. Matuojant atmatuotas ilgis matomas padidintas specialiame displéjuje labai ai¥kiai. O
specialiame jam skirtame lizde jstatytas pieStukas eliminuoja bet kokig ranky drebéjimo jtaka Zymejimo tikslumui.
Matavimas 3ia rulete yra labai paprastas, greitas ir tikslus. Si ruleté leidzia labai greitai, tiksliai ir paprastai atlikti
matavimg ir Zyméjima, nesvarbu ar tai baty matuojamas horizontalus pavir$ius, vertikaliai ar jstrizai sienos
pavirsius, luby pavir$ius.



Matavimo ruleté
Technikos sritis

Naudojama statybos pramonéje, inZinerijoje, mechanikoje, masiny konstravime ir Kitose

pramonés Sakose visais atvejais, kai darbo eigoje reikia matuoti atstumus.
Technikos lygis

JAV patentas Nr. US 6694622 B2 apradytas 2004/02/24 metais, turi matavimo ir Zyméjimo
mechanizma, t. y. juostos priekyje jstatomg piestukg. Tagiau toks sprendimas nelabai patogus, Kai
reikia Zyméti 1,5 m ar ilgesnius matmenis. Be to minétam patente jstatytas piestukas turi tam tikrg

laisvuma, ir tai lemia Zyméjimo netiksluma.

Taip pat patentas Nr. US 6,725,560 B2, apraSytas 2004/04/27, turi pakankamai gera
?yméjimo mechanizma, tadiau su specialiu korpusu prikabinamas piestukas yra kiek gremézdiSkas
ir nepatogus nuémus laikyti kiSenéje. Be viso to, kad ja galima pakankamai tiksliai Zyméti, §i

matavimo ruleté negarantuoja didesnio tikslumo matuojant nei jprastinés matavimo ruletés.

Artimiausias prototipas yra pakankamai geras ir tikslus matavimo ir Zyméjimo mechanizmas
apradytas patente Nr. US 6,938,354 B2, 2005/09/06, ta¢iau jis turi tam tikry trikumy: visy pirma,
paZyméti jbréZimu galima ne ant visy pavir$iy, pvz. keraminiy plyteliy, akmens ir pan., o ir jbréZimu
paZyméta linija néra pakankamai ry3ki, kad galima biity pagal ja pjauti, tarkim, elektriniu diskiniu
pjiiklu. Be to apradytame patente matavimo ruleté néra saugi, nes galima susiZeisti j astry Zymeklj

vien beneSiojant ja, jau nekalbant apie naudojima.

Sio patento konstrukcija taip pat sudaro matavimo juosta, ruletés korpusas ir atitinkamai

matavimo pavirsiai.
ISradimo esmé

Statybos pramonéje naudojama standartiné, mums jprastiné, matavimo ruleté. Ja galima
matuoti, tatiau ne visada galima lengvai ir paprastai Zymeti. Galima Zyméti ant plokscio
horizontalaus pavirdiaus padéjus iStempta ruletés juosta. Taliau sunku tai padaryti ne ant
horizontalaus pavirgiaus, tarkim, ant sienos ar ant luby, kai dviem rankomis reikia laikyti iStempta

rulete ir kartu Zymeéti reikalinga ilgj.

Be to, jmanoma matavimo paklaida dél natiiraliy veiksniy tokiy, kaip rankos sudrebéjimas
Zymint, prasto ap$vietimo, silpnesnio ar prastesnio matuojanciojo regéjimo ar tiesiog Zitrint

netinkamu kampu j ruletés juosta. Paprastai matuojant maZus atstumus jvairiais prietaisais



2

(kaliperis, slankmatis) pasiekiamas didelis tikslumas 1 mm ar net 0,1 mm tikslumu. Kai atstumai
dideli 5-20 m, leidZiama 1-10 mm Kartais ir didesné paklaida. Tai yra todel, kad néra pakankamai
pigiy, prieinamy ir tiksliy matavimo prietaisy, kai matuojami dideli atstumai. O tai ypad

nepageidautina, kai reikalingas tikslumas.

Apradytoji matavimo ruleté neturi i¥vardyty trikumy. Ja gali matuoti Zmonés su silpnu
regéjimu, esant blogam ap3vietimui. Taip pat neturi jtakos ranky drebéjimas. Rulete galima labai
greitai ir tiksliai nustatyti norima matmenij, o Zymint pakartoti jj be vargo daugybe karty. Matuojant
atmatuotas ilgis matomas padidintas specialiame displéjuje labai aiskiai. O specialiame jam
skirtame lizde jstatytas piestukas eliminuoja bet kokig ranky drebéjimo jtakg Zymejimo tikslumui.
Matavimas $ia rulete yra labai paprastas, greitas ir tikslus. Si ruleté leidZia labai greitai, tiksliai ir
paprastai atlikti matavimg ir Zyméjima, nesvarbu ar tai bty matuojamas horizontalus pavirsius,
vertikaliai ar jstriZai sienos pavirdius, ar luby pavirsius. Be to %ia rulete galima labai tiksliai
(milimetry tikslumu) matuoti ne tik iSorinj pavirdiy, t. y. lentos, plokstes nuo vieno iki kito kraSto,

bet ir vidinj pavirsiy tarp dviejy lygiagre¢iy ar ne lygiagreciy sieny.

Matavimo ruletéje Zyméjimo priemoné lengvai keitiama: j ta patj lizda gali buti jstatomas

réztukas stiklui, peilis ar yla.

Be to matavimo ruleté turi galimybe prijungti jvairius priedélius/adapterius, kurie Zymiai
prapledia jos panaudojimo galimybes. Specialiy priedéliy déka galima matuoti gylj, ant ruo$inio
galima kopijuoti-perkelti kreivo, nelygaus pavir§iaus, pvz. sienos, grindjuosciy kontarus. Taip pat
panaudojus specialy priedélj kampui matuoti, galima matuoti vienu metu pasvirimo kampg ir

atstumg iki uzduoto tasko.
Tam, kad i§vengti visy auk$¢iau nurodyty trilkumy, siiloma tokia ruletés konstrukcija.
Trumpas bréziniy apraSymas
Pav. 1 —ruletés korpusasl, juosta ir kabliukas 14.
Pav. 2 — ruleté su jdétais Zyméjimo pieStukais.
Pav. 3 —ruleté su pabégéliais 27.
Pav. 4 — rulet¢ su ekranais 11 ir 12.
Pav. 5 — ruleté su priedéliu-adapteriu 17.

Pav. 6 — ruletés adapteris su kampo matuokliu.
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Pav. 7 — priedélis, kuris jgalina vienu metu matuoti ,.x“ ir ,,y* sistemose.
Pav. 8 — ruleté ir priedélis 17 su lazeriniu §viesos $altiniu skaitmeniniam variantui.
Pav. 9 — i$orinis objekto matavimas.
Pav. 10 - vidiniy objekty matavimas.
Pav. 11 — matavimas su priedéliu 17.
Pav. 12- priedélis gyliui matuoti.
Pav. 13 — kopijavimas.
Pav. 14 — kampo matavimas.
Pav. 15 — priedélis, kuris jgalina matuoti vienu metu ,.x* ir ,,y** koordinaiy a3yse.
Pav. 16 — kampo matavimas ,x“ ir ,,y* koordinadiy aSyse.

ISradimo realizavimo apraSymas

Pav. 1 parodyta matavimo ruleté, kurig sudaro: korpusas 1, ruletés juosta 2, ruletés juostos
kabliukas 14. Cia svarbu jvardinti matavimo plok$tumas 3, 4, 5 ir 6, kurios tiesiogiai dalyvauja tiek
matavime, tiek Zyméjime. Plok$tumos 4 ir 5 visuomet rodo/matuoja iSorinius matuojamo paviriaus
(lentos, plokstés, dézés ir pan.) matmenis, o plok§tumos 3 ir 6 visuomet rodo/matuoja vidinius
matmenis, pvz. atstumus tarp dviejy lygiagre¢iy viena kitai siem). Biina atvejy, kai matavime ar

zZyméjime dalyvauja 3 ir S arba 4 ir 6 plok$tumos (tai apra$yta Zemiau).

Zyméjimas atliekamas jstatius piestuka 7 j ruletéje esantj lizda 9, 10 ar lizda, esantj ant juostos
kabliuko 14. Piestukui jstatyti lizdas 9 yra priekinéje ruletés korpuso dalyje, o lizdas 10 — galingje.
PieStukas 7 gali buti jprastas medinis, jstatytas j specialy antgalj-laikiklj, arba mechaninis su
kei¢iamomis grafito Serdelémis, arba jprastas medinis su i$frezuotais grioveliais i$ilgai korpuso.
Grioveliai pieStuko korpuse ar antgalyje-laikiklyje tiksliai atitinka bégelius 27, esanéius ant ruletés
korpuso ar ant juostos kabliuko (Pav.3). Pie§tukas 7 uzkabinamas/uZtvirtinamas lizde kabliuku 8 u

specialiai jam skirtos kilpos/kabés 21 (Pav.1) ar uZfiksuojamas kokiu kitokiu fiksatoriumi spragtuku.

PieStukui skirtas lizdas 9 ir 10 i$gaubtas tiek, kad jstalius jame piestuka 7, jo grafito Serdelé
randasi tiksliai vienoje linijoje su plok§tuma S arba 6, atitinkamai (Pav.1 ir Pav. 2). Todél esanéio lizde
9 piedtuko bréZiama linija 15 sutampa su atskaitos plok§tuma 5, o piestuko, jstatyto j lizdg 10,
bréZiama linija 16 sutampa su atskaitos plok$tuma 6. Taip pat ruletés korpusas turi ekrang-displéjy

11, kuris rodo atstuma nuo matavimo kabliuko 14, plok$tumos 4 ar plok$tumos 3 iki matavimo
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plokstumos 5. Ekranas 11 naudojamas i§oriniams matuojamy objekty matmenims nustatyd. Taip pat
yra ekranas-displéjus 12, kuris rodo atstuma nuo plok§tumos 3 ar plok3tumos 4 iki plokStumos 6 ir yra
naudojamas matuoti vidinius matmenis (pvz., atstumus tarp dviejy sieny, vidinius spintos ar spintelés
matmenis). Ekranai 11 ir 12 gali biiti padaryti i§ didinamo stiklo, kad tokia rulete galéty naudotis ir
#monés su silpnu regéjimu. Be to ekranai 11 ir 12 gali turéti §viesos diodg ar kit $viesos 3altinj 13,
kuris leisty naudotis matavimo instrumentu ir esant blogoms matomumo salygoms. Sviesos diodas
gali biiti jtaisytas korpuse 1 arba Soninéje sieneléje 23 ar 22. Ekranas gali biiti vienas tiek iSoriniams,

tiek vidiniams matmenims, bet gali biiti ir du.

Ruletés korpusas 1 gali biiti permatomas, kai matavimai atliekami nepatogioje vietoje ir néra
galimybés matyti ekrano-displéjaus 11 ar 12. Tuomet galima nuskaityti matmenis galinéje skaidriojoje
korpuso puséje, naudojantis indikatoriumi-rodykle 24. Tagiau, kad nustatyti tikslius matmenis, biitina
rodyklés 24 matmenis susieti su ekrano 11 ar 12 parodymais. Be to korpusas 1 gali biiti suZymétas
kas 1 cm: j vir§y "-1 cm" "-2 cm" "-3 ¢cm" ir t. t., o | korpuso gala-apadia "+1 cm" '+2 cm" "+3 cm"
ir t. t. atitinkamai. Pasukus rodykle 24 iki padalos "+2 c¢cm" prie rodyklés parodymy bus pridedama 2

cm.

Arba vietoj rodyklés 24 apie centring a§j gali sukinétis pats ekranas 12, Pav. 2 (a). Jis gali bati
fiksuojamas bet kuriam taske, ta¢iau savo originalioje pozicijoje uZzfiksuojamas specialiu spragtuku

labai tiksliai.

Be to matavimo ruletés korpuso apacioje gali biiti slankiojantis/perstumiamas i$ilgai korpuso
priedélis-adapteris 17, kuris taip pat gali turéti skale 18, rodantia, kiek priedélis i§stumtas pirmyn ar
atgal (Pav. 5 ir Pav.11 (b)). Priedéliy 17 gali bati labai jvairiy, ir jie yra skirti papildomoms funkcijoms.
Jie juda iSilgai ruletés korpusu (pirmyn ir atgal) ant specialiy bégeliy 30 (Pav. 5) ir gali buti visai
nuimti ir pakeisti kitais, atliekanc¢iais kitas matavimo ar Zyméjimo funkcijas. PavyzdZiui, pakeitus
priedélj-adapterj 17 atitinkamai Sonine sienele 22, gali biiti pakeista ir skalé 18 - coliy skalé ar kokia
kitokia (gali biiti panaudota Nonijaus skalé, tuomet kai reikia matuoti labai tiksliai maZus atstumus
Pav.11 b ar pan.). Kai naudojamas adapteris su specializuota skale 18, jis gali biiti be dantuky 37 ar

su specialiais dantukais atitinkan¢iais specifinius matavimo reikalavimus (Pav. 5).

Priedéliai 17 gali biiti jvairios paskirties: gyliui matuoti, turintys siaurg linivote/smeige 19 (Pav.
12); taip pat kopijuoti nelygy figlrinj pavirSiy (Pav. 13). Priedéliai gali biiti panaudoti Zyméti
maZiems atstumams nuo 1 iki 50 mm (Pav. 11 (b)), taip pat kampui matuoti (Pav. 6 ir Pav. 14) ir pan.
Priedélis gali biti skirtas pritvirtinti matavimo rulete stacionariai, tarkim, prie darbastalio, kai reikia

daug karty matuoti ilgj ar kampg (Pav. 14).
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Matavimo ruletés korpusas 1 yra bazinis ir turi deing 22 ir kair¢ 23 puses, kurios tvirtinamos
visiskai identiskai ir gali buti kei¢iamos tarpusavyje. Sony 22 ir 23 tvirtinimas gali biti atlickamas
slenkamu judesiu, per specialius bégelius i§ virSaus | apadia, kur galinéje pozicijoje fiksuojamas
kabliuku-spragtuku (Pav. 1 ir Pav. 2). Vienoje puséje Siame pavyzdyje 22 uzkabinama Zyméjimo
priemoné - piestukai ar kt., kitoje puséje Siame pavyzdyje 23 yra kabliukas, skirtas uzkabinti uZ dirZo.
Tatiau piestukai gali biiti jstatomi ir dirZo kabliuko tvirtinimo puséje 23 (Pav. 2, a). Tai patogu, nes
atliekant tik matavima, ruleté nukabinama, paliekant ant dir¥o visa 23 puse su piestukais. Siuo atveju

ruletés korpuso dalis 23 tarnauty kaip pie$tuky laikiklis.
Taip pat pie$tukui skirtas lizdas 10 gali biti ir galinéje korpuso 1 puséje (Pav. 4, b).

Taip pat ant daZniausiai naudojamos, §iame bréZinyje de§iniosios pusés $alia Zyméjimo piestuky
lizdy 9 ir 10 yra vieta atmatuotiems matmenims uZra8yti 20, tai gali biiti nuplé$iamy lapeliy bloknotas

ar jutiminis ekranas. (Pav. 1).

Ruletés korpuse lizdai 9 ir 10 yra pagal piestuko formg jgaubti pavirSiai buitent tiek, kad  juos
istadius piestukg 7, jo grafito smaigalio bréZiama linija tiksliai sutapty su matavimo plok§tuma 5 ar
6. Jei pieStukas 7 yra lizde 9, tai jo bréZiama linija 15 sutampa su matavimo plok$tuma 5, o jei pieStukas

yra lizde 10, tai jo bréZiama linija 16 tiksliai sutampa su plok$tuma 6. (Pav. 2).

Kad matuojant pie$tukas dél savo storio nejvelty paklaidos, jis pakeliamas ar atkabinamas visai
(Pav. 2). PieStukas lizde 9 ar 10 gali bati fiksuojamas jstatant slenkamu/braukiamu judesiu i$ vir§aus
i apacig arba atvirk$¢iai i$ apacios j vir$y (priklausomai nuo pasirinkto fiksavimo btido), kol kabliukas
8 uzsikabina uz specialiai jam skirtos kilpos/kabés 21. Arba gali biiti tvirtinamas specialiy bégeliy 27

pagalba (Pav. 3), kai piestuko korpuse 7 yra i§frezuoti grioveliai pagal ty bégeliy forma.

Kadangi matuojamas atstumas nustatomas/nusakomas labai tiksliai tarp matavimo plok§tumy 4
ir 5 bei 3 ir 6 ir tiksliai nuskaitomas ekrane 11 arba 12, galima atsisakyti judandio kabliuko. Jei
naudojamas nejudantis/fiksuotas kabliukas 14, ekranuose 11 ir 12 galima panaudoti dvi Zymas 25 ir
26, kur atstumas tarp juy yra lygus juostos kabliuko 14 storiui (Siame pavyzdyje tai lygu 2 mm), Sios
atskaitos Zymos yra skirtos kabliuko storiui kompensuoti. Siuo atveju ekrano 11 Zymé 25 rodo
iSorinius matmenis, t. y. atstumas lygus 50 mm (atstumas tarp matavimo plok$tumos 4 ir 5), o Zymé
26 rodo matmenis tarp matavimo plok$tumy 3 ir 5, t. y. atstumas lygus 52 mm (tai galima biity
matmenis, o plokStuma 5 - i§orinius matmenis). Ekrano 12 Zymé 25 rodo atstumg tarp plokstumy 4 ir
6, kuris yra lygus 125 mm, o Zymé 26 rodo atstuma tarp plok§tumy 3 ir 6, kuris yra lygus 127 mm. Tai
leisty juostos 2 kabliuka 14 padaryti nejudamu, kas padidinty tikslumg (per ilgesnj naudojima kabliuko
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laisvumas padidéja ir jneSa papildoma paklaida) ir supaprastinty derinima/kalibravimg gamyoos

stadijoje.

Ruletes korpusas 1 turi atmatuoto/i§matuoto ilgio parodymy skale/displéjy 11 ir/arba 12 (gali
bati tik viena i3 jy arba abi). Kai skalés dvi, skalé 11 rodo i$orinius matuojamo pavir§iaus matmenis
(matavime dalyvauja 4 ir 5 matavimo/atskaitos plok$tumos), skalé¢ 12 rodo vidinius matmenis (pvz.,
tarp dury stakty, tarp dviejy lygiagre€iy sieny ir pan.), matavime dalyvauja 3 ir 6 matavimo/atskaitos
plok$tumos. Ekrane/displéjuje 12 matosi apatiné matavimo juostos dalis, kur cm, mm ar coliai
suZymeéti taip, kad atskaitos Zymoje 26 (kai juosta jtraukta/sustumta j vidy), rodo ruletés korpuso ilgj,

Siuo atveju 75 mm (Pav.2).

Matuojant ir Zymint rulete su nejudanciu kabliuku 14, reikia laikytis pagrindinés taisyklés:
visuomet, kai matuojant juostos kabliukas uzkabinamas ir lie¢iasi su kabliuko plok$tuma 4, atskaitos
displéjuje/skaléje 11 ar 12 parodymai nuskaitomi ant padalos/Zymos 25, kai matavime su matuojamu
pavir§iumi lie¢iasi plokstuma 3, tuomet parodymai tiek displéjuje/skaléje 11, tiek displéjuje/skaléje
12 nuskaitomi ties padala/Zyma 26. (Pav. 2)

PieStuko fiksavimas ruletés lizde 9 ar 10 gali biiti jvairus: magnetinis, su spragtuku 8 (Pav. 1)
arba specialiy bégeliy 27 pagalba (Pav. 3), traukiant i§ vir§aus j apa&ia (arba gali biti atvirki¢iai, i8
apacdios | vir§y) per bégelius iki fiksatoriaus-spragtuko. Pie$tuko korpuse isfrezuoti grioveliai
bégeliams, o ruletés korpuso lizduose 9 ir 10 yra bégeliy pora 27 ir toks pats bégelis yra ant juostos
2 kabliuko 14, tai pieStukg galima tvirtinti, priklausomai nuo poreikio, ir ant juostos kabliuko 14. Tai
praplésty Zymeéjimo galimybes, nes kartais gali biiti patogu Zymeti, kai pie$tukas uZkabintas ant juostos
kabliuko 14 (jei kabliukas nejudantis, jis gali biti bet kokio storio 3-4 mm.). Siuo atveju Zyméjimo
linija 28 sutampa su matavimo plok§tuma 4. Piestukas gali biti tvirtinamas ant juostos kabliuko 14
Sono (a) arba kabliuko centre (b). (Pav. 3)

Ruleté gali turéti tik vieng ekrang (kaip patogiau gamintojui) 11 arba 12. Tuomet juostoje
atitinkamai turéty buti suZyméti skaitmenys, skirti iSoriniams ir vidiniams matavimams. Kai
naudojamas tik ekranas/displejus 12, Pav. 4 (a) parodyta: skaidiy skalé, skirta iSoriniams matmenims
juostoje 2, prasideda nuo 0, kai juosta pilnai jtraukta j vidy (tai atstumas tarp matavimo plok§tumy 4
ir 5 ), pavyzdyje parodyta kairéje juostos 2 puséje atmatuotas atstumas lygus 114 mm, ir jie matomi
ekrane 12, jei naudojamas tik 12 ekranas. Arba matmenys matomi ekrane 11 Pav. 4 (b), jei naudojamas
tik ekranas 11. Skaitmenys rodantys vidinius matmenis (atstumas tarp 3 ir 6 plok$tumy) desinéje
juostos 2 puséje. Sie skaitiai juostos pradZioje prasideda nuo skaidiaus, atitinkancio ruletés korpuso
dydi/ilgj (tai atstumas tarp plokStumy 5 ir 6), $iame pavyzdyje tai atitinka 75 mm, taigi skai¢iai juostos
pradZioje vietoj 0 prasideda nuo skaiiaus 75 mm. Jie taip pat matomi ekrane 11 arba ekrane 12.

Siame pavyzdyje visas matmuo lygus 191 mm. Kitaip tariant, atstumas tarp plok$tumy 4 ir §
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atspindi/nusako iSorinius objekto matmenis, o atstumas tarp plok$tumy 3 ir 6 atspindi/nusako vidinius

objekto matmenis.

Jei naudojama matavimo ruleté su nejudamai fiksuotu juostos 2 kabliuku 14, tiek ekrane 11, tiek
12 turéty biti dvi Zymos 25 ir 26. Cia 25 rodo atstumg nuo matavimo plokStumos 4 iki matavimo
plok3tumos 5 arba 6, ir Zyma 26, kuri rodo atstumg nuo matavimo plok3tumos 3 iki matavimo
plok3tumos § arba 6. Zymos 25 ir 26 yra skirtos juostos 2 kabliuko 14 storiui kompensuoti, atstumas
tarp Zymy 25 ir 26 yra lygus kabliuko 14 storiui. (Pav. 4)

Kai matuojama ar Zymima su matavimo rulete su nejudanciu kabliuku, butina laikytis

pagrindines taisyklés:

1. Visuomet, kai matuojant juostos 14 kabliuko plokstuma 4 lie¢iasi su matuojamu pavir§iumi,

ekrane 11 ar 12 matmenys nuskaitomi ties Zyma 25.

2. Kai juostos kabliuko 14 plokstuma 3 liediasi su matuojamu pavir§iumi, tuomet matmenys

nuskaitomi ties Zyma 26 (Pav.2).
Priedéliy/adapteriy, kurie praplésty ir papildyty matavimo ruletés galimybes, gali biiti jvairiy.

Pats priedélis/adapteris 17 gali slankioti i§ilgai korpuso 1 ir gali biiti uZfiksuotas bet kurioje padétyje.
Fiksavimas gali buiti atliekamas taip: ruletés korpusas 1 ir adapteris 17 turi 1 mm Zingsnio dantelius
36 ir 37 atitinkamai, spyruoklés 38 déka adapteris 17 spaudZiamas Zemyn ir adapterio 17 dantukai 37
pastoviai sukibg su ruletés korpuso 1 apatioje esandiais dantukais 36, paspaudus adapterj 17 j vir$y
(kaip parodyta rodykle), spyruoklé 38 suspaudZiama ir dantukai 37 pakyla dantuky 36 atZvilgiu.
Tuomet adapteris 17 ant bégeliy 30 laisvai juda iilgai korpuso. Kadangi dantukai turi 1 mm Zingsnj,
adapteris gali biti perstumtas 1 mm tikslumu. Perstiimimo tikslumas lygus dantuky Zingsniui, jei
dantukai turés 0,5 mm Zingsnj, tai tikslumas bus lygus 0,5 mm ir t. t.. Kokiu atstumu priedélis 17
i$stumiamas pirmyn ar atgal, matome skaléje 18. Jei priedélj 17 stumsim tik j priekj, tai kiek jis

iSstumtas, matysime ir skalése 11 bei 12, nes pastiimus j priekj, jis idstums ir juosta 2.
Priedélyje 17 bégeliai 30 gali buti tiek i§ iSorés (Pav.5), tiek i§ vidaus (Pav.6).

Priedeliy gali biiti jvairiy. Pav. 5 pavaizduotas priedélis turi smeige/liniuote 19 su skale 29, kad
bty galima matyti, kiek liniuoté 19 i¥stumta i§ adapterio korpuso j j$ore. Si smeigé/liniuoté gali biti
panaudota gyliui matuoti, nelygiy pavir$iy kopijavimui ir pan. Taip pat $is priedélis gali turéti beégeliy
porg 39, kurioje gali buti jstatyta papildoma Zyméjimo ar Zenklinimo priemoné, kai reikia nustatytu
atstumu Zenklinti/Zyméti dvi lygiagretias linijas. Arba &ia gali biti jstatytas réXtukas, smeigé/liniuoté
19 ir kt. (Pav. 5)
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Adapteris 32 centrinés aSies 35 vietoje apacioje y koordinagiy asyje ir Sone 40 x koordinaciy aSyje,
gali turéti vieta fiksavimui 41, uZkabinti uz vinies ar medvarZ&io galvutés tuo atveju, kai ruleté
uXtvirtinama stacionariai plokstés ar darbastalio pavirdiuje, kai reikia pastoviai matuoti kampus ar

atstumus nuo vieno uzduoto tagko (Pav. 14). Pav. 6.

Pav. 7 parodytas priedélis, kuris leidZia matuoti vienu metu x iry koordina¢iy aSyse. Priedélis
43 gale ir priekyje (gali buti ir apatioje) turi ratukg 46, kuris besisukdamas per dantralius suka
degimtainiy skaitliuky diskus 44, o matavimy parodymai nuskaitomi ties padala 45. Matavimo rulete
su tokiu priedéliu galima vienu metu matuoti abiejose x ir y koordinaciy aSyse (Pav. 15). Siuo

priedéliu galima matuoti kreivy pavirsiy ilgj: pusapskritimiy ( jvairios arkos), apskritimy ilgj ir pan.

Skaitliukas gali turéti galimybe biiti ,,nunulintas® bet kuriuo momentu, tai patogu, kai reikia

atkartoti matavima kas kiekvieng uzduota atstumg pvz.: 186 mm (Pav. 15). (Pav. 7)

Skaitmeniniame ruletés variante adapteris 17 gali turéti $viesos dioda, mini lazerj ar kitokj
Sviesos Saltinj 48, kuris apvietia ruletés juosta 2, tarkim, i§ apatios per skaidry ekrang 50, ir Salia
esantis ¥viesos signalo imtuvas-registratorius 49 ,,gaudo® atsispindéjusj nuo juostos spindulj. Jei
lazerio spindulys ap3viedia juostos dalj, kur suZyméti milimetrai (ar net milimetry dalys, jei
reikalingas didesnis tikslumas), tai briksninio kodo skanerio principu galima registruoti, kokiu
atstumu juosta buvo iStraukta ar sustumta. Skaitmeninis skaitliukas skaiiuoja impulsus ir parodo
skysty kristaly ekrane, kuris gali biti korpuso virSuje (Pav. 7) indikatoriaus 45 vietoje arba ruletés
korpuso $one 20 (Pav. 1). (Pav. 8)

Pav. 9 pavaizduotas iSorinis objekto matavimas. Matuojamas objektas lenta, ploksté, akmens
ruodinys ar kt. tarsi suspaudZiamas spaustuvuose tarp juostos 2 kabliuko 14 vidinés puses
(plokstuma 4) ir ruletés korpuso priekinés briaunos (plok$tuma 5), iSoriniai matmenys nuskaitomi
ekrane 11, $iuo konkre&iu atveju matmenys yra 101,0 mm. Jei naudojama ruleté su nejudanéiu
kabliuku 2, tai i$oriniai matmenys nuskaitomi ties Zyma 25. Skirtingai nuo jprastinés ruletés su Sia

rulete, kaip matyti bréZinyje, galima tiksliai matuoti ir objektus su suapvalintais krastais. (Pav. 9)

Pav. 10 pavaizduotas vidiniy matmeny nuskaitymas/nustatymas. Prie vieno matuojamo
objekto, tarkim, dury staktos krasto prispaudZiama juostos 2 kabliuko 14 iSorin¢ puse (plokStuma
3), prie kito staktos krasto prispaudZiama galiné ruletés korpuso pusé/briauna (plok3tuma 6). Ruletés
juosta laikoma jtempta, kai ekrane 12 ties Zyma 26 nuskaitomi iSmatuoto atstumo parodymai, Siame
pavyzdyje 389 mm. Tai labai greita, tikslu ir paprasta. Taip pat skirtingai nuo jprastinés matavimo

ruletés, galima matuoti pavir$ius su suapvalintais kraStais. (Pav.10)
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Pav. 11 Zyméjimas atliekamas taip: (a) - piestukas 7 jstatomas j lizdg 9, uZkabinus juostos 2
kabliuka 14 uZ plokstés krasto (plokstuma 4 prispausta prie plokstés krasto), juosta istraukiama
tiek, kol atskaitos ekrane 11 ties Zyma 25 pasirodys norimo pazymeéti ilgio matmuo (tarkim 102
mm), tuomet uzblokavus juostos stabdj, ruletés korpusas lengvai prispaudus prie plokstés, taip kad
pieStuko 7 grafitas palikty Zyme ant plok$tés, perstumiamas rodyklés kryptimi tiek, kiek reikia, tuo
tarpu piestukas 7 palieka Zyme 15 ant matuojamo pavirsiaus. Siuo atveju piestuko 7 bréziama linija
15 ir atskaitos plok$tuma 5 sutampa, o ekrano 11 Zyma 25 rodo atstumg tarp plokstumy 4 ir 5, kuris
lygus 102 mm (Pav. 11). PieStukas gali biti ir lizde 10, priklausomai nuo situacijos, kaip patogiau,

tuomet i¥matuoto ilgio parodymai nuskaitomi skaléje 12.

Adapteris/priedélis 17 gali turéti papildoma skale 18, tuomet, kai reikia Zyméti nuo 1 mm iki
50-60 mm - (b). Patogu naudoti kaip parodyta Pav. 11. Priedélis 17 pastumiamas kiek reikia j
priekj, tarkim, 14,0 mm. | lizdg 10 jstatomas pie§tukas7 ir prispaudus rulete, kaip parodyta
paveiksliuke, iSilgai plokstés bréZiama linija 16. Priedélio 17 i§stimimg galima atskai¢iuoti skaléje
18 arba displéjuje/ekrane 11, arba ekrane 12 Zyma 25, nes i$stumtas j priekj priedélis17 tiek pat
pastumia ir juostg 2, t. y. 14 mm.

Priedéliy gali buti labai jvairiy ir jvairios paskirties: gyliui matuoti (Pav.12), skirti kopijavimui
(Pav.13), kampui matuoti (Pav.14). (Pav. 11)

Gyliui matuoti priedélio/adapterio 17 korpuso apalioje arba Sone ant bégeliy 39 yra
iSstumiama smeigé/liniuoté 19, kuri taip pat turi skalg 29 arba 18, jei liniuoté Sone. I$stiimus smeige,

kaip parodyta paveiksliuke, galima matuoti gylj. (Pav. 12)

Taip pat smeige 19 i8stimus reikiamu atstumu (tarkim 14,5 mm) ir jstadius piestuka 7 j lizda
10 (galima pagal poreikj naudoti ir lizdg 9) ir braukiant nelygiu pavir$§iumi galima tiksliai
atkartoti/nukopijuoti ta pavirsiy ant norimo ruoginio. Linija 16 - tai tiksli kreivo/nelygaus pavirsiaus
kopija. Paprastai staliai norédami nukopijuoti nelygy paviriy naudoja skriestuva. Cia ruleté
pakeiCia skriestuva. Kadangi smeigé/liniuoté 19 turi skale, galima tiksliai nustatyti norima atstuma
nuo krasto, Siuo atveju 14,5 mm. Naudoti lizdg 10 patogu, kai atstumai nedideli iki 1-50 mm.,

didesniam atstumui galima naudoti lizdg 9. (Pav.13)

Kadangi matavimo ruletés juosta 2 korpusel turi tam tikrg laisvumg ir tai gali lemti paklaida
matuojant kampa, tuomet kai reikia didesnio tikslumo kampui matuoti, galima naudoti adapterj su
ilgesne atramine plokstuma 31 ir 32 ir juostos 2 stabilizatoriais 38, iki minimumo maZinanciais
juostos 2 laisvumg, arba tiesiog naudoti jprastinj kampo matuoklj, kuris pritaikytas prisegti rulete,
t. y. turi specialius bégelius 30 (Pav.14). Kad tiksliai matuoti kampa ir atstuma, visas ruletés
korpusas pastumiamas adapterio atZvilgiu tiek, kad matavimo plokstuma (3iuo atveju plok$tuma 6)

tiksliai sutapty su kampo matavimo agimi 35, tuomet matuojama atstuma nuskaitome ekrane 12.
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Uzfiksavus pieStukg ant ruletés kabliuko 14, galima vienu metu paZenklinti kampa ir atstuma. (Pav.
14)

Pav. 15 parodytas priedélis, kuris leidZia matuoti vienu metu x ir y koordinaciy aSyse. Ruleté
su priedéliu 43 (Pav.7) priekyje turi ratukg 46, kurj prispaudus prie matuojamo pavirsiaus briaunos
ir lengvai slenkant tuo pavir$iumi, ratukas 46 besisukdamas per dantracius suka skaitliuky diskus
44, o0 matavimy parodymai nuskaitomi ties padala 45 (Pav.7). Matavimo rulete su tokiu priedéliu
galima vienu metu matuoti dviejy x ir y koordinaéiy asyse, kur ekrane 11 matome atstumg iki
matuojamo objekto, Siame pavyzdyje 407 mm, ir tuo padiu metu matome atstumg nuo plokstés
kra$to iki ruletés esamos padéties, Siuo atveju 186mm.

Skaitliukas gali turéti galimybe, bati ,,nunulintas* bet kuriuo momentu. Tai patogu, kai reikia
atkartoti matavima kas kiekvieng uzduotg atstuma, pvz. 100 mm. ar pan. (Pav. 15)

Be to adapteris 17 gali biiti su bégeliais leidZiandiais slinkti i$ilgai specialios liniuotés 52 ir
tokiu biidu suteikian¢iu galimybe matuoti x ir y koordinadiy adyse ir matuoti kampg (Pav.16).

Ruletés naudojimas ir su ja atliekami veiksmai matosi i§ jos konstrukcijos apraSymo.

Bréziniuose 1-16 pateiktas bendras ruletés vaizdas ir parodytos atskiros detalés ir jy tarpusavio
saveika.

Pateikiamo iSradimo svarbiausi privalumai yra didelis matavimo tikslumas ir daug galimybiy

iSmatuoti jvairiausius atstumus, tick mazus, tiek didelius.
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ISRADIMO APIBREZTIS

1. Matavimo ruleté, kurig sudaro matavimo juosta ir matavimo pavirdiai,besiskirianti
tuo, kad ji turi ekranus 11 ir 12 matavimo duomenims stebéti, o ruletés korpusas turi keleta
matavimo plok$tumy, skirty matuoti vidinius ir iSorinius pavirSius.

2. Matavimo ruleté pagal 1 punkta, besiskirianti tuo, kad ruletes korpusas 1 turi
specialius lizdus 9 ir 10, j kuriuos jstatomas piestukas, skirtas matavimo rezultatams paZyméti.

3. Matavimo ruleté pagal 1 ir 2 punktg,besiskirianti tuo, kad piestukui skirtas lizdas 9
ir 10 yra igaubtas tiek, kad jstatius jame pie3tuka 7, jo grafito Serdelé yra tiksliai vienoje linijoje
su plokstuma 5 arba plokstuma 6, atitinkamai, pietuko, esancio lizde 9, bréZiama linija 15 sutampa
su atskaitos plokstuma 5, o piestuko, esancio lizde 10, bréZiama linija 16 sutampa su atskaitos
plokstuma 6.

4. Matavimo ruleté pagal 1-3 punktus, besiskirianti tuo, kad ekranas 11 naudojamas
i$oriniams matuojamy objekty matmenims nustatyti, o ekranas 12 rodo atstumg nuo plok§tumos 3
iki plok§tumos 6 ir yra skirtas matuoti vidinius matmenis.

5. Matavimo ruleté pagal 1-4 punktus,besiskirianti tuo, kad ekranas 11 ir 12 gali turéti
$viesos dioda arba kit Sviesos altinj 13, kuris leisty naudotis matavimo instrumentu ir esant blogam
matomumui.

6. Matavimo ruleté pagal 1-5 punktus,besiskirianti tuo, kad ekranai 11 ir 12
gali biiti pagaminti i3 padidinamo stiklo, kad rulete galéty naudotis Zmongs, turintys silpna regéjima.

7. Matavimo ruleté pagal 1-6 punktus, besiskirianti tuo, kad ruletés korpuso galiné
dalis bity permatoma, tam atvejui, kai matavimai atlickami nepatogioje vietoje ir néra galimybés
matyti ekrano 11 arba 12, tas leidZia nuskaityti duomenis galinéje skaidrioje korpuso puséje,
naudojantis rodykle-indikatoriumi 24, o rodyklés 24 matmenys susieti su ekrano 11 ar 12
parodymais.

8. Matavimo ruleté pagal 1-7 punktus,besiskirianti tuo, kad ruletés korpuso
apatioje yra slankiojantis, perstumiamas isilgai korpuso priedélis-adapteris 17, kuris turi skale 18,
rodantia, kiek priedélis yra i§stumtas pirmyn arba atgal.

9. Matavimo ruleté pagal 1-8 punktus,besiskirianti tuo, kad priedéliy 17 gali bati labai
jvairiy, skirty papildomoms funkcijoms, ir jie gali judéti iSilgai ruletés korpuso pirmyn ir atgal ant
specialiy bégeliy 30, be to juos galima nuimti ir pakeisti kitais, atliekanCiais kitas matavimo ar
Zzyméjimo funkcijas.

10. Matavimo ruleté pagal 1-9 punktus,besiskirianti tuo, kad priedélis 17, skirtas matuoti

jvairios paskirties gylj, turi siaurg liniuotg-smeigg 19.
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11. Matavimo ruleté pagal 1-10 punktus,besiskirianti tuo, kad priedelis 17 yra pritvirtintas
prie darbastalio stacionariai, kai reikia daug karty matuoti ilgj arba kampg.

12. Matavimo ruleté pagal 1-11 punktus,besiskirianti tuo, kad korpusas 1 yra bazinis,
turi de$ing 22 ir kairg 23 puses, kurios tvirtinamos identiSkai ir yra kei¢iamos tarpusavyje.

13. Matavimo ruleté pagal 1-12 punktus,besiskirianti tuo, kad priedélis-adapteris 17
slankioja i%ilgai korpuso 1 ir jj galima uZfiksuoti bet kurioje padétyje, o fiksavimui ruletés korpusas
1 ir adapteris 17 turi 0,5-1,0 mm dantelius atitinkamai 36 ir 37, o spyruoklés 38 dé¢ka adapterio 17
dantukai 37 pastoviai sukibe su ruletés korpuso 1 apatioje esaniiais dantukais 36.

14. Matavimo ruleté pagal 1-13 punktus,besiskiriantituo, kad adapteris turi begeliy
pora 39, kurioje jstatyta papildoma Zyméjimo ar Zenklinimo priemone kai reikia nustatyti atstumg
arba Zenklinti dvi lygiagre¢ias linijas.

15. Matavimo ruleté pagal 1-14 punktus,besiskirianti tuo, kad adapteris kampui matuoti
sudarytas i3 dviejy daliy: virSutinés 31, kuri bégeliy 30 déka sujungta su korpusu 1, ir apatinés 32,
laisvai besisukinéjanéios apie aj 335.

16. Matavimo ruleté pagal 1-15 punktus, be siskiriantituo, kad kampui matuoti adapterio
32 dalis sukiojasi apie a8 35, ant kurios yra laipsniais suZymétas cilindras 34, kuris nejudamai
sutvirtintas su virSutine adapterio dalimi 31, o per ja bégeliy 30 déka su visu ruletés korpusu 1,
pasukus apatine priedélio dalj 32 rodyklé 33 parodo pasisukimo kampg cilindro 34 nejudamos |
priedélio dalies 31 ir viso korpuso 1 atZvilgiu laipsniais.

17. Matavimo ruleté pagal 1-16 punktus,besiskirianti tuo, kad adapteris 32 centrin¢s
adies 35 vietoje apadioje ,,Y“ koordinadiy adyje ir Sone 36 ,,X* koordina¢iy adyje turi vieta
fiksavimui 37 uZkabinti uZ vinies ar medvarz&io galvutés tam atvejui, kai rulete wtvirtinama
stacionariai plokités ar darbastalio paviriiuje, kai reikia pastoviai matuoti kampus ar atstumus nuo

vieno uzduoto tasko.
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