
1. Trimačių objektų spausdintuvas, turintis:
mažiausiai dvi spausdinimo galvutes (1), 
kurios iššvirkščia spausdinamą medžiagą siekiant suformuoti/atspausdinti trimatį objektą; ir
kurios gali judėti savo darbo erdvėse visomis trimis koordinačių ašimis vienu metu ir kurių darbo erdvės nepersidengia ; 
padėklą (23), galintį judėti viena koordinačių ašimi, ant kurio formuojamas visas spausdinamas objektas; 
pavaros ir pozicionavimo sistemas, kurios judina ir tiksliai pozicionuoja spausdinimo galvutes ir padėklą; 
elektroninės valdymo sistemos bloką; 
korpusą, į kurį patalpinamas minėtas spausdintuvas, 
b e s i s k i r i a n t i s  tuo, kad 
mažiausiai dvi minėtos spausdinimo galvutės ir padėklas susieti tarpusavyje mažiausiai septyniomis ašimis,
kur kiekvienai spausdinimo galvutei priskiriamos trys ašys, kurios leidžia minėtoms galvutėms laisvai judėti visomis kryptimis savo darbo erdvėje;
ir kur mažiausiai viena ašis skirta judinti ir pozicionuoti padėklą, kuri užtikrina spausdinamo objekto atskiro taško pasiekiamumą skirtingomis galvutėmis. 
 
2. Spausdintuvas pagal 1 punktą,  b e s i s k i r i a n t i s  tuo, kad minėto spausdintuvo valdymo sistema turi įdiegtas dirbtinio intelekto priemones, optimizuojančias bent dviejų spausdinimo galvučių ir padėklo judėjimo trajektorijas bei jų sąveiką siekiant maksimalios spausdinimo spartos. 

[bookmark: _GoBack]3. Spausdintuvas pagal 2 punktą, b e s i s k i r i a n t i s  tuo, kad minėtos spausdintuvo valdymo sistemos dirbtinis intelektas turi mokymosi / adaptyvumo funkciją, kuri lygina trajektorijų optimizavimo rezultatus su realiais spausdinimo rezultatais, analizuoja galimų neatitikimų priežastis, atsižvelgia į minėtas priežastis, panaudoja jas ateities spausdinimo algoritmų sudaryme, identifikuoja galimus gedimus, vykdo jų prevenciją.
