1. Dalinai persidengiančių žemos skyros vaizdų,

užfiksuotų iš skirtingų fotokameros pozicijų bei kampų, automatinis formavimo ir apdorojimo būdas siekiant suformuoti iš jų didelės skyros vaizdą,

apimantis:

informacijos surinkimą iš mažos skyros vaizdų;

apdorojimo mechanizmą; bei 

padidintos skyros vaizdo formavimą;

b e s i s k i r i a n t i s  tuo, kad

šis apdorojimo būdas apima šiuos tris funkcinius apdorojimo žingsnius:

pirmajame skyros didinimo etape iš mažos skyros nuotraukų, naudojant fotogrametrijos metodiką, surandamos kamerų pozicijos ir posūkio kampai erdvėje, bei atkuriamas užfiksuoto objekto 3D paviršius;

antrajame skyros didinimo etape atliekama optinių iškraipymų korekcija panaudojant fotogrametrijos metu gautus geometrinių iškraipymų duomenis;

trečiajame etape apskaičiuojamos padidintos skyros vaizdą sudarančių taškų intensyvumų reikšmės.

2. Skaitmeninių vaizdų automatinio formavimo ir apdorojimo būdas pagal 1 punktą,  b e s i s k i r i a n t i s  tuo, kad minėti 3 apdorojimo etapai sudaro šiuos funkcinius žingsnius:

per mažos skyros vaizdo 
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 išvedamas spindulys 
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, kertantis norimą apskaičiuoti didelės skyros vaizdo tašką 
[image: image4.wmf]l

xy

Q

, kur spindulio sankirtoje su rekonstruotu trimačiu paviršiumi pažymimas taškas 
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per tašką 
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 išvedama pagalbinė plokštuma 
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, kur plokštumos 
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 normalės kryptis yra priešinga spindulio 
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 krypčiai;

aplink tašką 
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, esantį padidintos skyros vaizde, sukuriama kvadratinė taško 
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aplinka 
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, kur kvadratinę taško 
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aplinką 
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 sudaro didelės skyros vaizdo taškai 
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, kur vaizdo taškų kiekis, t.y.: aplinkos dydis, pasirenkamas laisvai; 
per taško 
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 kaimyninius taškus 
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 išvedami spinduliai, kurių susikirtimuose su pagalbine plokštuma 
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 pažymimi trimačiai taškai 
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;
atliekama dvimačio vaizdo sutapdinimo procedūra su trimačiu vaizdu, kur pagalbinė plokštuma 
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 pakreipiama, pasukama taip, kad jos normalė 
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 sutaptų su trimačio paviršiaus normale 
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 taške 
[image: image23.wmf]X

, o taškai 
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pakreipiami, pasukami taip, kad išliktų tose pačiose plokštumos 
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 vietose; 
kiekviename mažesnės skyros vaizde 
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, panaudojant fotogrametrijos rezultatus, suprojektuojami trimačiai taškai 
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 ir gaunamos jų projekcijos 
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, kur dėl plokštumos 
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 pasvirimo trimačio paviršiaus atžvilgiu, taškų projekcijos 
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 kiekviename vaizde bus atvaizduojamos netaisyklingais keturkampiais, kurie geriausiai atitinka trimačio paviršiaus srities projekciją kiekviename vaizde;

iš buvusios vaizdų aibės 
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 suformuojama nauja vaizdų aibė 
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, vaizdas iš aibės 
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 perkeliamas į naują vaizdų aibę 
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, jeigu tenkinamos dvi sąlygos:

aa) visos projekcijos 
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 patenka į vaizdą 
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 t.y.: 
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yra vaizdo 
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 plotis ir aukštis atitinkamai;

bb) taško 
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 su vaizdo 
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 spinduliu 
[image: image44.wmf]k

R

 sudaro mažesnį kampą negu 60˚ arba 
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, kur 
[image: image46.wmf]n

 - taško 
[image: image47.wmf]X

 normalė 
[image: image48.wmf]X

N

 užrašyta vektorine forma, o 
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 - vaizdo 
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 užrašytas vektorine forma;
visiems mažesnės skyros vaizdams 
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 projekcijų taškuose 
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 apskaičiuojamos intensyvumų reikšmės 
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, kur intensyvumų nustatymui naudojama bikubinės interpoliacijos metodika;
pagal gautas žemesnės skyros vaizdų intensyvumų vertes 
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 sudaroma normalinių lygčių sistema padidintos skyros vaizdo intensyvumams 
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 apskaičiuoti;

išsprendus minėtą lygčių sistemą, iš vektoriaus 
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 išrenkamas vidurinis elementas 
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, atitinkantis centrinio padidintos skyros taško intensyvumą 
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 ir įrašomas į tašką 
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 padidintos skyros vaizde 
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3. Skaitmeninių vaizdų formavimo ir automatinio apdorojimo būdas pagal 2 punktą,  b e s i s k i r i a n t i s  tuo, kad minėti funkciniai žingsniai a)-j) kartojami likusiems vaizdo 
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