1. Būdas

sumokėti už automobilio buvimą mokamoje stovėjimo aikštelėje apimantis šiuos etapus: 

- aikštelės naudotojas užsiregistruoja sistemoje, pateikia reikalingus duomenis; 

- automobiliu privažiavus prie įvažiavimo į aikštelę, nuskaitomas automobilio valstybinis registracijos numeris, užfiksuojamas įvažiavimo į aikštelę laikas; 

- automobiliui išvažiuojant iš aikštelės, nuskaitomas automobilio valstybinis registracijos numeris, užfiksuojamas automobilio išvažiavimo iš aikštelės laikas; 

- pagal įvažiavimo ir išvažiavimo laikus nustatoma automobilio buvimo aikštelėje trukmė, pritaikomas apmokėjimo tarifas, suskaičiuojama už automobilio stovėjimą mokėtina suma; 

b e s i s k i r i a n t i s  tuo, kad apima šiuos besiskiriančius bruožus:

- aikštelės naudotojas registracijos metu sistemoje pateikia automobilio valstybinį registracijos numerį, susiejamą su banko kortele / banko sąskaita;

- po numerio identifikavimo ir mokėtinos sumos apskaičiavimo ši mokėtina suma automatiškai nuskaitoma nuo banko kortelės / banko sąskaitos;

kur

užsiregistravus mokėjimo sistemoje, mokėjimo parametrai nustatomi ir mokėjimas atliekamas automatiškai, be naudotojo prisidėjimo. 

2. Būdas sumokėti už automobilio buvimą mokamoje stovėjimo aikštelėje pagal 1 punktą,  b e s i s k i r i a n t i s  tuo, kad priklausomai nuo naudotojo parametrų, naudotojo išleidimo iš stovėjimo aikštelės ir apmokėjimo etapas veikia vienu iš tokių režimų:

a) mokestis už automobilio buvimą aikštelėje neimamas, automobiliui galima išvažiuoti iš aikštelės;

b) sistema leidžia išvažiuoti automobiliui, tuo pačiu metu, lygiagrečiai iš banko sąskaitos nuskaito nustatytą mokestį už automobilio buvimą aikštelėje;

c) sistema iš pradžių bando nuskaityti nustatytą mokestį iš banko sąskaitos, jei bandymas pavyko, pinigai nuskaityti, tuomet iš aikštelės galima išvažiuoti. 

3. Būdas sumokėti už automobilio buvimą mokamoje stovėjimo aikštelėje pagal 1 punktą,  b e s i s k i r i a n t i s  tuo, kad duomenys iš kliento įtaiso į serverį perduodami JSON formatu naudojant struktūras, modeliuotas pagal CQRS principus, kur kliento įtaisas ir serveris saugiam ir patikimam duomenų kodavimui ir perdavimui naudoja BrainTree integraciją.

