[bookmark: _GoBack]Išradimas skirtas skaitmeninio dvynio pastatų išmaniųjų erdvių kokybės personalizuotam valdymo metodui ir jį realizuojančiai sistemai, kurie vartotojo emocinių, afektinių ir fiziologinių būsenų, valentingumo, susijaudinimo, darbingumo (mokymosi efektyvumo), įdomumo ir nenuobodumo (AFFECT) metrikų pagrindu personalizuoja išmaniųjų erdvių kokybės parametrus: patalpų oro kokybę, apšvietimo stiprumą ir spalvas, kvapus, vaizdus, mokymosi medžiagą, muziką, taršą ir pan. Metodas ir sistema sudaro sąlygas realiu laiku palaikyti aukštą vartotojų darbingumą (mokymosi efektyvumą), reikiamą įdomumą ir nenuobodumą, adaptuojant išmaniosios erdvės kokybės metrikas pagal vartotojo AFFECT būklę. PAD emocinės būsenos modelis, apverstos U kreivės teorija, neurosprendimų priėmimo ir neurokoreliacinės lentelės yra naudojamos, siekiant įvertinti skaitmeninio dvynio išmaniųjų erdvių poveikį vartotojams, jų reakcijos dinamiką realiu laiku ir į tai reaguoti.
