1. Ant ginklo (14) montuoti skirtas optinis taikiklis (10), apimantis: 
lęšių sąranką (30); 
ekraną (118), pritaikytą gyvūnui (190), į kurį taikomasi, rodyti per lęšių sąranką (30), ir 
valdiklį (114), pritaikytą nustatyti nuotoliui nuo optinio taikiklio (10) iki gyvūno (190), į kurį taikomasi, ir jį rodyti ekrane (118), 
kur valdiklis (114) pritaikytas gyvūno rūšiai, žinomam gyvūno dydžiui ir gyvūno (190), į kurį taikomasi, rodymo sričiai nustatyti, kur gyvūno (190), į kurį taikomasi, rodymo sritis yra gyvūno vaizdo užimama procentinė ekrano dalis, ir 
kur valdiklis (114) yra pritaikytas nustatyti nuotoliui nuo žinomo gyvūno dydžio ir gyvūno (190) rodymo srities. 

2. Optinis taikiklis pagal 1 punktą, kur valdiklis (114) yra sukonfigūruotas raginti naudotoją įvesti gyvūno rūšį, dydžio tipą ir žinomą gyvūno dydį. 

3. Optinis taikiklis pagal 1 punktą, kur valdiklis (114) yra sukonfigūruotas gyvūno rūšiai nustatyti, koreliuojant vieną iš daugybės gyvūnų nuotraukų, saugomų atmintyje (170), su gyvūnu (190), į kurį taikomasi. 

4. Optinis taikiklis pagal 1 punktą, kur valdiklis (114) yra sukonfigūruotas nuotoliui nustatyti, koreliuojant rodymo sritį ir žinomą gyvūno dydį su nuotoliu, saugomu atmintyje (170). 

5. Optinis taikiklis pagal 1 punktą, kur valdiklis (114) yra sukonfigūruotas padidintam vaizdui pateikti ekrano (118) pagrindiniame lange (222), vaizdo vaizde režimu. 

6. Optinis taikiklis pagal 1 punktą, kur valdiklis (114) yra sukonfigūruotas rodymo sričiai nustatyti, pateikiant gyvūno vaizdo kontūrą (174), suderinant gyvūno vaizdo kontūrą (174) taip, kad jis atitiktų gyvūną (190), į kurį taikomasi, ir nustatant sureguliuoto gyvūno vaizdo kontūro (174) rodymo srities procentinę dalį. 

7. Optinis taikiklis pagal 1 punktą, kur valdiklis (114) yra sukonfigūruotas nustatyti kulkos kritimui pagal nuotolį. 

8. Optinis taikiklis pagal 7 punktą, kur valdiklis (114) yra sukonfigūruotas ekranui (118) centruoti, ant pirminio nusitaikymo taško (198) nustatant nuotolį, ir valdiklis (114) yra sukonfigūruotas ekranui (118) centruoti ant kulkos kritimo nusitaikymo taško (198), nustačius kulkos kritimą. 

9. Optinis taikiklis pagal 8 punktą, kur valdiklis (114) yra sukonfigūruotas nustatyti kulkos kritimui, koreliuojant nuotolį su vienu iš daugybės kulkos kritimo rodiklių, pateiktų atmintyje (170) saugomoje konkrečių kulkų lentelėje. 

10. Optinis taikiklis pagal 1 punktą, kur lęšių sąranka (30) yra terminių lęšių sąranka. 

11. Kulkos kritimo ir nuotolio nustatymo optiniame taikiklyje (10) būdas (300, 400), apimantis: 
gyvūno (190), į kurį taikomasi, vaizdo, pagauto per lęšių sąranką (30), rodymą (312, 412) ekrane (118); 
gyvūno rūšies, žinomo gyvūno dydžio ir gyvūno (190), į kurį taikomasi, rodymo srities nustatymą (316, 416), kur gyvūno (190), į kurį taikomasi, rodymo sritis yra gyvūno vaizdo užimama procentinė ekrano (118) dalis; 
valdiklio (114) vykdomą nuotolio nuo optinio taikiklio (10) iki gyvūno (190), į kurį taikomasi, nustatymą (320, 428) pagal žinomą gyvūno matmenį bei gyvūno rodymo sritį; ir 
nuotolio rodymą (324, 432) ekrane (118). 

12. Būdas pagal 11 punktą, papildomai apimantis valdiklio (114) pateikiamą naudotojo raginimą (308, 416) įvesti gyvūno rūšį, dydžio tipą ir žinomą gyvūno dydį. 

13. Būdas pagal 11 punktą, papildomai apimantis valdiklio (114) atliekamą gyvūno rūšies nustatymą (316, 424), koreliuojant vieną iš daugybės gyvūnų nuotraukų, saugomų atmintyje (170), su gyvūnu (190), į kurį taikomasi. 

14. Būdas pagal 11 punktą, kur nuotolio nustatymas (320, 428) apima rodymo srities ir žinomo gyvūno matmens koreliavimą su nuotoliu, saugomu atmintyje (170). 

15. Būdas pagal 11 punktą, papildomai apimantis valdiklio (114) vykdomą padidinto vaizdo pateikimą (316, 420) ekrano (118) pagrindiniame lange (222), vaizdo vaizde režimu. 

16. Būdas pagal 11 punktą, kur rodymo srities nustatymas (312, 316, 416, 424) apima gyvūno vaizdo kontūro (174) pateikimą (312, 420), raginimą (316, 420) naudotojui suderinti gyvūno vaizdo kontūrą (174) taip, kad jis atitiktų gyvūną (190), į kurį taikomasi, ir sureguliuoto gyvūno vaizdo kontūro (174) rodymo srities procentinės dalies nustatymą (316, 424). 

17. Būdas pagal 11 punktą, kur rodymo srities nustatymas (316, 424) apima gyvūno vaizdo kontūro (174) pateikimą (312, 420), gyvūno vaizdo kontūro (174) sureguliavimą (312, 420) taip, kad jis atitiktų gyvūną (190), į kurį taikomasi, ir sureguliuoto gyvūno vaizdo (316, 424) kontūro (174) rodymo srities procentinės dalies nustatymą (316, 424). 

18. Būdas pagal 11 punktą, papildomai apimantis valdiklio (114) vykdomą kulkos kritimo nustatymą (328, 436), priklausomai nuo nuotolio. 

19. Būdas pagal 18 punktą, kur kulkos kritimo nustatymas (328, 436) apima nuotolio koreliavimą (328, 436) su vienu iš daugybės kulkos kritimo rodiklių, pateiktų atmintyje (170, 328, 436) saugomoje konkrečių kulkų lentelėje. 

20. Būdas pagal 18 punktą, kur kulkos kritimo nustatymas (328, 436) apima kulkos kritimo apskaičiavimą (328, 436) pagal nuotolį, kulkos tipą ir kulkos masę.
